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V' =Downstroke / Abschlag (von oben nach unten)
4. =Upstroke / Aufschlag (von unten nach oben)
1234 =Gerade Taktschlage
+ = 8tel-Zwischenzahlzeiten
® =16tel-Zwischenzahlzeiten

Achtung:

- Es gibt nahezu unendlich viele denkbare Schlagmuster, Gber die hier

=====

vorgestellte Auswahl hinaus. Dies sind nur die gangisten Muster im 4/4-Taktmall.
- Ein Ukulele-Spieler rnythmisiert grofdtenteils intuitiv, spielt also Schlagmuster
meist nicht nach Vorlage und variiert daruber hinaus auch noch die gespielte

Rhythmik. Die gezeigten Schlagmuster dienen nur als Orientierung und
mussen nicht 1:1 Ubernommen werden.

- Die meisten Schlagmuster sind ohne grol3zugigen Einsatz von Palmuting und
Dead-Notes (z.B. auf die 2 und die 4) undenkbar. Akzentuiere dein Spiel durch

gedampfte und perkussive Anschlage
Ausdruck und die Rafinesse einer Schlagrhythmik zu verandern
- Spiele dynamisch, variiere die Anschlagstarke und Gewichtung

- Verinnerliche die Schlagmuster eines Songs bis sie automatisch ablaufen

(Muskelgedachtnis, musikalisches Gedachtnis). Erst dann ist es wirklich
einfach zu einer Akkordfolge zu singen
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